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しようじよう ちゆうぃ 

使用上の注意 

1 ) こ後は AC アダプタ*コンセントから必ず抜いておいてく 
ださい0 

2) テレビ ii からでぎるだけ_れてゲームをしてください。 

ゲーム在する W はのため、1時間なぃし2時間ごと 
に10分〜15分の小休止をしてください。 

4) m ® A ■ですので、な-度条件下での使用や保管及び強ぃ 
ショック* ii けてくだ*い。また絶対に分_しないでください。 

孕曲に去在触 t けり H . ぬらすなど、汚さないよろにして 
ください„故》の)になります。 

8) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ 

れ、 0 とぅ 

7) スーパーファミコン奄プロジェクションテレビ（スクリーン投 
茯のテレビ）にすると、残像現象（画面ヤケ）が生ず 
るため、»縞しないでください。 

•このカセット^' IfW には、ゲームの途中経過をセーブ（記録）して 
おくバッチ U —バックアップ機能がついています。むやみに電 
ip スイッチ AC)N OFF したり、本体の電源を入れたままで 
カセットの&き擇し在すると、蘭 si されている内容が消えてし 
ま5ことがあ0ますのでご注懑ください。なお、リチウム電池 
u わ償で交 ttr いただきます。 

«康 J ： の妄荃に i するご ii 

«れた#*や、 iitt して R 麄 m にわたるプレイは、健康上好まし 
くありま tt んので ifc けてください。また、ごく稀に強い光の刺激 
や、有 i けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時 
始に鉍 W のけいわん、，绝抛の喪失等の症状を経験する人がいま 
to こラした!在した人は' テレビゲームをする前に必ず 
と祕ん，/ .、ぃ ( ，また、テレビゲームをしていて' この 
ょぅな。 w かんさた ws には、ゲームを止め、医師の診察を受け 
て< ださい。 


ごあいさつ 

にんてんどう せんよう 

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソフト 

もんしようなぞ か あ 

「ファイアーエムブレム紋章の謎」をお買い上1才いた 
だき、誠にありがと5ございました。ご使用前に取 

あつかかた しようじようちゆういなど とりあつかいせつめいしよ 

り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよ 

よ ただしようほう あいよう 

くお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください 0 

とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほかん 

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 


ちくじ 

がいりやく せんらん 

纛 概略「2つの戦乱」… 
馨 アカネイアの神話 

たいりく ぜんけい 

•アカネイア大陸全景 
•コントローラの操作 
•バックアップファイル 
ゲームの is 本ルール… 
•ユ ニットへの指示 

しんこう せつめい 

籲 進行ウインドウの説明 

しんげきじゅんびがめん 

瘳進擊準備画面 . 

せつめい 

_パラメータの説明 

しゆるい 

•ユニットの種類 . 

ぶき いちらん 

_武器アイテムー颴 . 

どうぐ いちらん 

道具アイテムー颴 

とうじようじんぶつしようかい 

•登場人物紹介 . 



























がいりゃく せんらん 

概略 「2つ乱 
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「ファイア ーエムブレム紋章の謎 J は、アカネイ 
ァ关 i に4き e こった 2® の关きな驗鼪の模様を 
_いた、ウォーシミュレーションゲームです I 
ゲームは、毖1龠、淦2部のどちらからでも遊べ 

卜 a 


> る様になっています。 





SlgB 暗黒戦争編 

あんこくりゆうひ” 

r 暗黒竜と光の剣」 

よ たいりくしはい 

かってアカネイアと呼ばれる大陸を支配してい 
た ii ' S メディゥスが■し、は一 j 帝国ぜを J 

も轉縫の iS の於に，々綠絶 S 

の吊におとしいれた。戦乱を逃れ、大陸東部の小 

1 まぐ1"* みかく __ _ 

さな 島国タリスに身を隠していた、アリティアの 
呈孕マルスが、メディウスの野望を打ち砕くため 
に、っいに立ち上がる0 , 

•ネ ものがたり はじ でんせつ しんけん 

そんな南から、この物語は始まる。伝説の神剣フ 

てい ていこく 

ァルシオンを手に入れ、ドルーア帝国を、そして 

う たお せいき 

メディウスを打ち倒すまでの、マルスの正義 
と愛に満ちたストーリーだ。 







ゲームは議1# • 羅2部でそれぞれ独立しています 
ので、ま念ながら、案1部を終えられても、そしで 良 


どくり- 


ih 


第1部は、1990年にファミコン版で発売したもの 

さい 

を、スーパーファミコンにリニューアルしての再 
登場です。ファミコン版からところどころアレン 
ジし、全部で20章からなるシナリオになっていま 
す。 






だい ぶ えいゆうせんそうへん 

第2部英雄戦争編 

もんしようなぞ 

「紋章の謎 j 

かつやく あんこくせんそう お 

マルスの活躍によって暗黒戦争が終わりをつげ、 

ひとびと あ は そこくさいけんちからつ 

人々は荒れ果てた祖国の再建に力を尽くしていた0 

おう おうじよ 

アカネイア王としてニーナ王女にむかえられた、 

えいゆう ごういん 

オレルアンの英雄ハーディンは、その強引ともい 

かた きゅうそく こくりょく かいふく きようだい ぐんたい 

えるやり方で急速に国力を回復し、強大な軍隊を 

つ/ ころ ひめ こんれい ま 

も作りあげた。そんな頃、シーダ姫との婚礼を間 

じか ひか おうじ , こ *2 て上： 

近に控えたマルス王子のもとに、ハーディン皇帝 

つう しよかん とど 

から1通の書簡が届く。 

はんらんぐん とうばつ 

U 「グル ニアの 反乱軍を討伐せよ…」との。 

せいおうこく ちゆうせい ちか 

アカネイア聖王国に忠誠を誓うマルスは、 



疑問を持ちつも兵をあげるのであった。 





HP 


1 だい ぶ も こ 

?てあげた、 ユニッ トのデータを第2部に持ち越す 


とはできません。 


Hi 



















































攀 


m - 


tz ^ "l 

ア大 

しんでん I 

神殿 


を乂れると始まるデモ画齒では、アカネイア大 に伝わる、タベストリー ( つづれ織物}とそれにまつ 

りくせぃぶ ぃち しんでん よ こだい I 乂でんレ しんわ しようかい 

陸西部に位置するラーマン神殿と呼ばれる古代 


わる神話を紹介しています c 


Hi 




すな F ;， ， 

.M 


むかし たいりくりゆうぞく 

その昝、アカネイアの大陸は竜族 

しはい_じんるい ぜつぼうてき 

が支配し人類 u とっては絶望的な 

じようきよう 

状況であった。 

あいだ ねん 

その顧およそ7000年。 


そんな絶望泊ら•状況の中でも、や 
がて文明5:產み见した人々は、天 
i こ析リを捧げるようになつた。 




人々の願いが天に届5、神は5色 
ぬれ、ばかりの光を 


故つ刹を持って地上に降り立った,. 

すがたきょだいせんし ひとびと 

その姿は巨大な戦士であり、人々 

かれかみけしん あがたて&まつ 

は设を神の化!^して寨 A 奉った" 

かれ も ひかりけんりゆうぞくじやあく 

设の持つ光の剣は竜族の邪毘ら•る 


塊を静 A 、 


そして、设の持つ危が5つの5ば 

ひかりはつ ときりゆうぞくたましいいし 

ゆい光を発寸5時、竜族の魂は;5 


に封じ込 A ら厂、た。 




神との戦い u 生5殘った竜族も、 

あく •おのれたましいみずか•いし，ふう，於 だい 

40 X<oMizu-] 

たという。 


たたか あと かみ けしん て 

戦いの斑、神の化身は手にしてい 

ひかり けん ふういん たて ちじよう のこ 

た光の剣と封印の ； S 5:地 JU こ残し、| 

てんかいかえ 

天界に帰った。 


曜慝竈 mnsit め_ 
押《：道ばれし謇に 
•№3*わし miLt ) A , 


ねん むかし 

およそ】00年の昔、 

げんじっ 

この（广£りV 現実のものなった。 

じやあく たましい も 

邱惡な 2) 塊5：持った 

あんこく りゆう ふっかっ 

暗黑の竜メディウスぅぐ m 洁 l r このだ。 

い、し 

わかもの 

T ，/ティアのアンリ fe ぃう若者が，、 

けんじや みちび 

贸港に導，、 n、 

ひかりけん て 

光の剣ファルレオンを手/こしマ、 

17 1 やぼう う くだ 

ディウ又の野望を打ち辟、，たの r 茈っ r:。 

いまふたた 

そうしマ今再び、 

あんこくりゆうめざ とき 

「暗蒸竜0覚め L 時 j 


パ’やっ1：チたの r 芘2>。 
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の要塞 • 
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コントローラの _ 

-.一 .. . . 晰 



Y 


〇ボタン 


❿カーソルの移動 


せんたく 

籲コマンドの選択 

い V ♦う 


#ユニットの移動 

6 


已 


y 

Y ボタン 

こうどう ぐん 

•まだ行動をしていないマルス軍のユニット 

うえつぎつぎ いどう 

の上に次々にカーソルが移動 




X 




X ボタン 

•ユニッ トをつかんでいる時 パラメータ ウイ 
ンドウを開く 

•指カーソルがアイテムを指し示している 
時アイテムの説明を見る 



ゲーム中に L ボタン • R ボタン • SELECT ボタン • 
STA 闩 T ボタンを同時に押すとゲームがリセ ッ トされ 
ます。 









































































カセットを芷しく本体にセットしま 
す。 Hi を乂れると、デモが始まり 
ます。デモ中に START ボタンを 

お ひよラじ 

押すと、タイトルを表不〇 
再び START ボタンで、メニュー 
が現れます。初めてゲームを彳 T づ時 
には、「最初から始める」が出ます。 
続いて A ボタンを押して、「未使用」 
と書かれた3つのバックアップフア 

つか 

イルのラちどのフアイルを使うかを 
i びます。茨に、 Si 部、第2部の 

はじ えら 

どちらから始めるかを選ぶと、ゲー 
厶が スター トします。 



m ^ . 1 

■ £ 辛娜 _ 

, J | 

画 針啲窣料瘺 ■ 

. . •• •レ J . | 





ちゆうだん 


ほそくせつめい 


# ろく *«► — t 、 1* て'-/こ_ 

記錄 • 中断の補足説明 


このゲームには、途中まで進めたゲームのデー 

ほラほラ ^ , 

夕をバックアップしておく方法として「きろく J 

答マップのク | j ァ4と、 ii _ iii _ ( P 37 参照 〉 で、^ 
れまでのゲームのデータをバックアップファイルに記細 
才ることができます。ゲームを始めた時に選んだファイ 

か ないよう い;丄_ 

ルに書き込まれます。ここで「きろく j した内容は、以阶 
に詰たに「きろく j しない限り、何度でもやり直しをする 
ことがで吉ます。 


すす 


_ 


と 


10 


がめんせつめい 

メニュー画面の説明 



'* 1? W^W^^WPPiPI^PPiPP^PHBP l PH^P 

中断から始める 
記録から始める 
最初から始める 
記録を写す 
記録怒肖す 



籲中断から始める 
中断したところからゲームを再開します。 
•記録から^める 

「きろく」したマツプの最初から再開 
します。 

•最初から始める 
ゲームを最初から始めます。 

_記録を写す 

別のファイルに写したい時に選びます。 
•記録を消す 

不要になったファイルを消すときに 
i います。 



_「中断」の2つがあります。 

叭闘中ゲームを休止したい時は、進行ウインドウ （ P 31 
照)の「中断」を選びます。ゲームを再開する際に「中断 
ブら始める」と、中断した状態からゲームの再開ができ 
す。ただしこの「中断」のためのバックアップは、一度 
F ] 開すると消えますので、何度も同じ場面からやり直す 
ことはで吉ません。 
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鑛 ゲ- 


一™^—一 —一，- 

ムの基本ルール 

み =2^ 



御 


ぐんあおいろ てきぐんあかいろ み *ri 

マルス簞(薄色）、敵顰（赤色)の見分け 


このゲームでは、主人公であるマルスの軍の指揮は、 

たんとう ぐん てきたい ぐん しじ 

プレイヤーが担当。マルス軍に敵対する軍への指示は 

たんとう 

コンピュータが担当します。 


ぐん きほんてき あお ふくそう こ農， ，、 •_ 、」 

マルス軍は基本的に青い服装の駒(ユニット）であ匕わ 

てきぐん きほんて# あか ふくそう 

され、敵軍は基本的に 赤い服装を しています。 



ぐん てきぐ入 

マルス軍 敵軍 


ただし、プレイヤーやコンピュータから指示を与えら 

こうどう お かん — 

れて、行動を終えてしまったユニットに関しては、マ 

ぐん てきぐん どうよう はいいろけいとう く> 、ろ ひ Uil ,‘, 

ルス軍も敵軍も同様に灰色系統の暗い色で表不されま 



ぐん 

マルス軍 敵軍 
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しゆうりよラ 

マップの終了 


1つの章のシナリオには、1つのマップが尾-さ 
れています。それぞれのマップ®®には、宓ず、誠の 
大将し卞力などが i 望っている「磁屹か「■)!」がぁり 
ます。進軍していって、罜欠么くのマルスが 「 iM 」 ゃ 
玉座」を「せいあつ」すればそのマップでマルス輦が g 
利を得たことになり、次のシナリオ（マップ)へと^む 
ことがでぎます。 



ル 

I 

ル 


マルスが倒れてしまった場合は、その時点でゲー厶才 

i、/ w / w 

—バーとなります。「きろく」したところから再びチヤ 
レンジしてください。 

































































ターンについて 


ゲームはターン ii シス$ムを採用しています。どのマ 
ップでの 觀も マルス 輦 からの 夕-ンと？ P ぅまなきブ 
レイヤーは-芬が i むだけのユニツトに移動:攻撃な 
どの j し旨佘を弩えます。この畜杀は1ターンの間に1つ 
のュ ニ ットに S して 11 しか_ ぇるぱがで SS せん。 
キし旨佘し螽えたらマルス軍のターンを終了し、敵軍の夕 


•ンとします。 


せいちよ7 

ュニットの成長 


藏にダメージを弩えたり®を観した亀°、それぞれに 
g じた織#を叙 g : ■が1□。を， f こ'とにレコ 
ルが 1つ主がります。そのちから、守備といった 雙 

， k ■ じようし上う クょ 

5 S # (ステイタスパラメータ 〗 が上昇し、ユニットは強 

くなっていきます。 如けん し，ぅかく 1 

また、縫のュこットはぁ g 条您免をで^=る 
ことができ、これによって更に戦闘能力か局まります。 


M - J カインはレペルが2になった 
てつの ちから ががった？ 
すばやさが Ife がった？ 
H ? T # . # ぶきレペルが1跡った？ 
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/二 V け ， -k \ " \ ' 

体力 （ HP ) の回復 


I しい iii の吊で S つさ、 hp が消耗してしまったユ 
ニットを回復させるには次の3つの方法があります。 

とりでじようもんぎよくざ うえたいき かいふく 

1 . 砦(城門や玉座)の上で待機して回復する。 

つぎ ぐん さいしよ 

次のマルス軍のターンの最初に 

かいふく 

3〜10ポイントの HP の回復が 
で吉ます。 


2. シスターや司祭がライブ系の杖を使って回復する。 

さんしよう 

( P 49 参照） 





きずぐすりつか かいふく 

3. 傷薬を使って回復する。 

かいふく 

10ポイントの HP が回復します c 











































































ュニッ トをつかんだ時のウインドウについて 




カーソルを マルス軍の ユニッ トに合わせて A ボタンを 

舟す 0 

さぎよう い-う ひようけん 

(この作業を以降ユニットをつかむと表現します） 

よ""なが ひら 

ユニットをつかむと横長のウインドウが開きます。ユ 

じ i うたい お さら 

ニットをつかんでいる状態で X ボタンを押すと、更に 
3つのウインドウが開きます。 



現在の HP / 最大 HP 



HP が〇になるとそのユニツトは倒れてしまいます 《• 
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ユニットの顔 

しゆよう かお 

マルス軍をはじめ、主要なユニットには顔の 

\ ひようじ た へい かん 

絵が表示されます。その他の兵に関しては、 

へいしゆしようちよう ひようじ 

兵種を象徴するイラストが表示されます。 


武器ウインドウ 

数字は使用回数です。使5たびに減り0にな 
るとそのアイテムは、壊れるか、無くなって 
しまいます。青い字で書かれたアイテムは、 
その時点では使えません。最大4つまで持つ 
ことがでぎます。 

ただし、シスターだけは通常、武器ウィンド 
ウに重なって道具ウインドウが表示されます。 


道具ウインドウ 

道具アイテムも最大4つまで持つことができ 
ます。 


さんしょう 

ユニツトのステイタス （ P 38 参照) 


げんざいこうげきかん 

現在の攻撃に関するバラメータ 

さんしよう 

( P 40 参照） 

































































いどう 


ユニットの移動 


し、ゾう じようたい 

ユニットを移動させるには、ユニットをつかんだ状態 
で、〇ボタンを M 作します。すると、、ウインドウは閉 
じ、つかんだユニットは点滅し、移動モードになりま 
す。ュニットが fe ける知が明るくなつますので、 
したいところまで、力ーソルを動かして、 A ボタ 
ンを押します。 



いどうはんいない ぐん ほか • 'え ■_ S 立' 一 .. 

移動範囲内のマルス軍の他のユニットの上も明るくな 

いじょう おな ばしよ お 

りますが、2つ以上のユニットを同じ場所に置くこと 
はできません。 

のュニットに葑しても Si の i 作で、パラメ 
一夕を竟たり、移動範囲を確認したりできます。 


移動後のコマンドの説明 




ユニットが移動を終了すると、その時の条件によって 
いくつかのコマンドが表示され、ユニットはあなたの 
指示を待ちます。 


300000〇〇<= 

こ5げ吉 



敵ユニットに攻撃をしかけます。移動 
後の攻撃範囲内に敵ユニットがいる時 
だけ、このコマンドが使えます。最初 
武器ウインドウの中から、その時に使 

よう ぶき ひようじ 



用でぎる武器が表示されま 
す。 

使用したい武器アイテムに 
カーソルを 合わせて A ボタ 
ンで決定します。 


ぎてき うえ あらわ 

次に、敵ユニットの上に力ーソルが現れるので、 A ボ 
タンで玫撃相手を決定します。この時、複数の攻撃可 

てき ばあい 

能な敵 ユニッ トがいる場合は、 〇ボタンでカーソルを 

ぃどう こうげき てき せんたく 

移動し、攻撃したい敵ユニットを選択することができ 
ます。 





















































ちよくせつこうげき かんせつこうげき 

【直接攻撃と間接攻撃】 


it « しやていはんい 

武器アイテムには、それぞれ射程範囲があります。そ 

しゃていはんい せんとう けいたい 

の射程範囲によって戦闘の形態が変わります。 



ちよくせつこうげき 

直接攻撃 


けん やり もち りんせつ てき せんとう X 争 

剣や槍を用いた、隣接した敵ユニットとの戦闘。敵ユ 

おな ちよくせつこうげき ぶき そうび 

ニットが同じく直接攻撃のできる武器を装備している 

とき はんげき う 

時は反撃を受けます。 


かんせつこうげき 

— *H 間接攻撃 H 

穹などを_いた、-芬から1マス隔てた場所の敵との 
iii 。 藏が_8钹藝奇 i なを装備している時には、 
反撃を受けます。 


ちよくせつかんせつりようよう 

-=? H 直接、間接両用 gS - g =— 

轰&アイテムの？には、も間接攻撃もどちら 
でも奇 li なものもあります。魔道書による玫撃ゃ「て 
やり」、「ておの」などがあります。 


， B 


えんきよりこうげき 


遠距離攻撃 


B ， 


しゃてい てき てきしもい なか 

射程が3〜10もある、敵シューターや、敵司祭の中で 


「ウォーム」や「メティオ j の魔道書を装備している者の 
命。いずれの場合にも反撃をすることはでぎません " 
20 




OQQ^QQO <■ "" - 

つえ 

シスターや司祭が聖なる杖を使ろとき 
に選びます。一部の杖の効力として、 
離れた場所を指定でぎるものがありま， 
す。その時には、指カーソルが現れま I 
す。 

— ri ^> O 〇 ぐ； . 

ぶき 

武器や魔道書に対してのコマンドです。 
これを選ぶと、サブウインドウが開き 
ます。 

そうび 

装備する 

ユニットは武器ウインドウの最上段に 
表示された武器を装備して戦闘や防戦 
をします。別の武器を装備したい時に 
このコマンドを使います。 

こうかん 

隣あった味方と武器を交換します。ユ 
ニットを選ぶと交換画面が出るので、 
交換したい武器を選びます。この時、 
空白を選べば、「渡すだけ」とか「もら 
ラだけ」といった作業も可能です。 

不要な武器アイテムを捨てます。 
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- -=>OQQ QQOO 1-- - » 111 ~ - 

どろぐ 

杖や道具アイテムに対してのコマンド 
です。 

使用する 文ら 1 

道具アイテムを使5時に選びます。 

こうかん 

交換 

杖や道具アイテムの交換をします。 

i てる ^ 

幸 M な SI を i てる i に使います。重要 
なアイテムは捨てられません。 

^ — -==qqqQqqo — ■ — 

たい吉 

移-した後、もラ何もしないで名の埚 
にとどまる時に使います。通常ユニッ 
卜に対する命令の終了といろ意味合い 
で、使います。 



==>oOOQOOo<^= 

ゆそうたい 

蟲 I 送録 

主人公マルスのそばにはいつも輸送 
がいて、128個までアイテムを預かっ 
てくれます。マルスとマルスの上下左 
右に隣あった場所の ユニッ トは、この 
「輸送隊」コマンドが使えます。輸送隊 
からアイテムを「5けとる」、「預ける」、 
輸送隊のアイテムを「捨てる」、の3つ 
の行動をすることがでさます。 


=^=>oOQQOOo 

むら 



むら もん うえ いどう 

マルスが村の門の上に移動すると、 


このコマンドが現れます。 


%ら 
i たいき 
ぶき 

mm 

I せってい 


村ではいろいろな情報を得たり、新し 
い仲間が加わったりしますので、必ず 
訪ねるよろにしてください。村は一度 
訪ねると門を閉ざします。また、敵の 
盗賊は村を破壊しにくるので注意が必 

よろ 

要です。 





















































じよ〇ほラ 




民家$上に移動すると、このコ;^ン 
ドが現れます。民家はだれでも訪ね 

やくだ じよう 

ることがでぎ、いろいろな役立つ情 
報を得られます。 


〇〇〇0)〇〇〇<^ 



おりる 



S ナイト、 P ナイト、などがこのコマ 
ンドを使ろと、馬などから降りた状態 
で闘ラことができます。 S ナイトを例 
に取れば、馬から降りればナイトとい 

へいしゆ うま の 

5兵種になります。そして、馬に乗っ 
ている間は装備でぎなかった剣系の武 

き つか はんたい やり 

器を使えるよラになります。（反対に檐 
系の武器は装備でぎません。）また、城 
内マップをはじめ、 S ナイトのままで 
は侵入でぎない地形も、馬から降りれ 
ば侵入でぎる場合があります。 
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soOOQOOog 

のる 



はん/^い 


「おりる」コマンドの反対に、馬などか 
ら降りた ユニッ トが、 I びる§4に S 
います。 j 


=>OOQQC)OOg 

かいもの 



はい 


哉器屋 



武器屋や、道具屋に入る時にこのコ 
マンドを使います。お店では、武器 
や道具を買5ことのほか、自分のネ| 
ち物を売ることもできます n また、 
持ちきれないアイテムは、輸送隊ま 
で届けてもらえます。マルスだけは 
特別に輸送隊に対しての売り買いが 

かのう 

可能です。 


















































:>〇〇〇〇〇〇〇« 


とうぎじよう 

闘技場 

ユニットを闘技場で闘わせたい時に 
M びます。 iil では、相手を倒せ 
ばし ii と i ' ii を#ることがで芒ま 
すが、反対にマルス軍のユニットが 
倒れてしまうこともあります。どちら 

たお たたか つづ 

かが倒れるまで闘いは続きますか、ラ 

ひ j •ろじ炙ゆう お と 

ウンド表示中に巳ボタンを押せば、途 

ちゅう と, 

中でやめることもでぎます。この時に 

かきんもど とうぎじよう 

は、掛け金は戻りません。闘技場では、 
罜 a が Mi した轰4を為って闘わねば 
なりません。 

- -^QQQQQOO' —- --- 



とびら 

扉の前で、「とびらのかぎ」を使えば、 
誰でも扉を開けることができます。 
Mk は鍵を持っていなくても、この 
コマンドが現れて、扉を開けること 
がでぎます。扉を閉めることはでぎま 
せん。また、扉を開けて初めて、屋ネ w 
にれたエリアの様子が見える地形も 
あります。 


OOQQOOOg^ 


はねばし 



は ばし まえ 

跳ね橋の前で、「はねばしのかぎ」を 
使えば、誰でも跳ね橋を降ろすこと 
がでぎます。盗賊は鍵を持っていな 
くても、このコマンドが現れて、跳 
ね橋を降ろすことができます。 


QQQQQQo^tt- - 


たからばこ 



たからばこ うえ つか 

宝箱の上で、「たからのかぎ」を使え 

だれ たからばこ あ 

ば、誰でも宝箱を開けることができ 

とうぞく しかく え 

ます。盗賊や、資格を得たマルスは 

かぎ も 

鍵を持っていなくても、このコマン 



あらわ たからばこ あ 

ドが現れて、宝箱を開けることができ 

てきとうぞく あ ば 

ます。また、敵の盗賊に開けられた場 
答は、その MM を観せば、 ii の？に 

はい たからとかえ 

入つていた宝を取り返すことができま 
す。 
































































士せ いあつ 
たいき 
ぶき 
_ 
せってい 


卜はなす 
こうげき 


たいき 
お U る 


ぶ•き 


せってい 


せいあつ 

各マップの目的地である、城門や玉座 
にマルスが入った時これを選ぶと、そ 
のマップで勝利を得たことになり、次 
のマップに進むことがでぎます。 


—>qqqQQOo< — -- - - 

はなす 

特定の条件のもとで、このコマンドを 
使って敵ユニットに話しかけることが 
でぎます。説得された敵ユニットは、 
きつとマルス軍の頼もしい戦力になる 
でしよう。 


oQQQ)QOo 


せってい 



八トル7二 i のせってい 


かく せんとう 

各ユニットごとの戦闘アニメのモード 
をこのコマンドを使って変 M すること 

さんしよう 

ができます。 （ P 32 参照） 
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_ 


"S H ^ -^^ 



ユーットの中には、これ以外にも特別なコマンドを使 
えるものがいます。 （ P 43 参照） 

コマンドの中には繰り返し荷羞もできるものもぁ 
ります。 



どう しゆうりよう . 

行動が終了したユニットでも、 A ボタンでっかんで各 

しゆ じ J ■うけう み 

種のパラメータなどの情報を見ることがでさます。 

i-cr ^ 





































^0 滅⑥ンドゥき 萌 ^ M 


ちゆう 


ゲーム中に SELECT ボタン、あるいは ユニッ トの 
いない邊讀にカーソルを合わせ A ボタンを押すと進行 
ウィンドウが H 杏ます。ゲームを進行する上で重要な 
B つのコマンドが表示されます。 

5 00Qu?000'~" - 



ppr 4 f' | 



ユニット 

そのマップで闘っているすべてのユ 

かくしゅ いちらんひよう み 

ニットの各種データの一覧表を見る 
ことがでぎます。一覧表は4つのべ 

ih か さ 

ージに分れています。〇ボタンの左 
g でページを変更します。この時、 
にある、「ぎおく」の場所に指 
カーソルを合わせて A ボタンを押す 
と、次回からこの「ユニット」コマン 
ドを使った時には、その時のページ 
が、最初に表示されます。 

II 力ーソルでユニットを選んで 、X 
ボタンを押すと、ユニットの顔など 
が表示されます。 A ボタンを押すと、 
マップ画面に切り変わって、選んだ 
ユニットの上にカーソルが移動しま 



隊 てソ 

运沒断つ一 

综找中せ5 
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- ^=^ qqqQQoo ' - ■ 

ゆそうたい 

輸送緣 

現*、輸送隊に預けてあるアイテムの 
一覧を見ることができます。 A ボタン 
か X ボタンを押せば、指カーソルが指 
しているアイテムについての説明を見 
ることがでぎます。 


^ 〇 〇〇 〇)〇 〇 〇 

じようきよう 


状況 


マップタイトル、現在の所持金、ター 
ン数、などの表示。 

第2部ではさらに A ボタンを押すこと 
によって重要アイテムリストを見るこ 
とがでぎます。 


— ' i-lZd 〇 〇 

ちゆうだん 

中断 

このコマンドを使ってゲームを中断し 
ます。次にゲー厶をめる際に、「中断 
から始める」を選べば、続ぎからゲーム 
を再開することがで芒ます。 （ PH 参照) 
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ユニット 

鐘 

中断 

，せってい 
ターン終 


u t-^ QQQQQQo 

せってい 

5つのサブコマンドで、ゲー厶中の各 
種の設定を行ろことができます。いず 

せってい ゆび えら 

れの設定についても指 カーソルで 選ん 
で A ボタンで決定します c 


リ V トル？二 i 
サウンド 
九セ -y 
ちけいひょうじ 
カーソル 


バトルアニメ 

マルス軍の全 ユニッ トに対して、一律に載_アニメの 
設定をします。戦闘アニメには、3つのモードがあり 
ます。 

•オフ 

戦闘 アニメに 切り変わらず、マップ上の ユニッ トがそ 
のまま戦闘します。 

•リアル 
スピーディ- 
_ ノーマル 

それぞれのユニットの戦闘動作に対して、奏浼メッセ 
ージがはいる戦闘アニメです。 


-な戦闘アニメです 



j 't N / Is：' : 

ヶ-厶中の巳 GM や効果音の設定をします。ステレオ • 
モノラル•オフの3つのモードがあります。サウンド 
心オフにしても、効果音は流れます。 

へ-厶中の各種のメッセージスピードを5段階で設定 
します。 

7 し、 ひよつし 

「1ン」の場合、力ーソルのある場所の地形についての 
税叫が表示されます。 

I 、，ノレ 

" 厶中のカーソルの移動速度を変更します。 



ooOQQQOOc 

ターン繼 


ひつよう おも ぐん 

あなたが必要と思5マルス軍のユニッ 

しじ あた お 

卜に指示を与え終わったら、このコマ 

ぐん しゆうりよう 

ンドでマルス軍のターンを終了して、 
敵に攻撃権をわたします。 
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\ きじゅんびが一めん ^ 

術 壤蠲備画， 讓 

Si #、 is 爺とち、のマップでは、ゲーム 
開始-に進撃準備をすることができます。 

かく しようかい しんげきじゆんぴ 

各マップのス f ^ー リー紹介のあと進撃準備ウインドウ 
が表示されます。 


50000000<5 



マップをみる 

進撃前に マッ プの様子を見ることが 
で吉ます。このモードでは、必ず地 
形表甲がされます。また、敵ユニッ 
卜の情報を見ることもできます。敵 
の移動範囲を調べることはでぎませ 
ん〇 


>〇〇〇〇〇〇〇« 



アイテムせいり 

マルス軍の全ユニットおよび輸送隊 
との間で、武器や道具の受け渡しを 
行5ことがでぎます。 


ユニットの一覧が表示さ 
れます。 



マップ_る 
7イテムせ t け J 
しんげきかいし 
きろくする 


7,タブを*る 
7イテムせ 
しんげき? Hi し 
きろくする 


進擊準備 
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アイテム整理を行いたい 
ユニットに指力ーソルを 
合わせて、 A ボタンを押 
してください。選んだユ 

かお ぶき 

ニットの顔および武器 • 
道具ウィンドウと、4つ 

ひよろじ 

のサブコマンドが表示さ 
れます c 

ノ イテ厶もらう ：^ジ^ 

A んだ ユニッ トが、何かアイテムをもらいたい時のコ 
マンドです0 

アイテム わたす 

水んだユニットのアイテムを他のユニットに渡したい 
時のコマンドです。 

U ) たい あず 

fi : i 隊に預ける 

«んだユニットのアイテムを輸送隊に預けたい時のコ 
マンドです。 

ノ テム捨てる 

趴んだユニットのアイテムを捨てたい時のコマンドで 



5 ® 50 

16/16^4^1 


卜7イラム t らう |つーブの较 / 4^ 

: 7イテムわたす”' うイブの校/14〇 : 
転运输こ預ける| リうイづめ杖/14%" 

2ぎ| 


進撃準備 





















































500000 oog 



B5H 


しんげ吉かいし 

しゆつじん 

そのマップに出陣させたいユニツト 
の選択をします。 


進撃開始を選ぶと、まず 

がめん 

ユニットセレクト画面に 
なります。各マップでは 
出陣させることのできる 
マルス軍の人数が決まつ 
ています。マルスだけは 
必ず出陣しますので最初 
から選択されています。選んだユニ 
ットは明るくなり、白い字で名前が 
表示されます。この状態でスタート 
の位置に指カーソルを合わせて A ボ 
タンを押せば進撃開始となります。 
スタートする前に巳ボタンを押せば 
進撃準備ウインドウに戻ります。こ 
の時、選んだユニットが一覧表の前 
になるよ5並び替えがおこなわれま 
す。 



7イテムせい U 
，しんげきかいし 
きろくする 


進擊準備 




吉ろくする 

アイテム整理後の状態やユニットセ 
レクトで並び替えた状態をセーブし 
ておくことがでぎます。マップクリ 
ア後のセーブと同様に、現在使用し 
ているセーブファイルに上書きされ 
ます。 


1 ' 



■マ*シブを*る 
_イテムせい y 
■しん_ぃし] 


進籌備 


















































ゴートン てつのゆ A 

7一子ゃ一 ^ はがねのゆみ 

LU 4S332 WfL てつのゆみ 

hp i 9/ i 9 キルソード 



=^= 


せつめい 

パラメータの説明 

一—一^ ^ kN - _____ 一一— 




とうじよう かくしゆ せつめい 

ゲームに登場する各種のパラメータについて説明しま 


す c 


>〇〇〇〇〇〇〇« 


ステイタスパラメータ 


159 HI HfflHHi BEHilHBPi 

I ■您 

Wm ■■■■■ 

fjf 墨 I KfMJ 

iMBB—I 


ちから （ MAX2CD) 


こゆう 


そのユニットの固有の強さを示します。 

わざ （ MAX2 。） ： 

わざが高くなれば、それだけ命中率や必殺率も高くな 
ります。 

はや マ 0 ハ々ス 

速さ （ MAX 2 CD ) >で 

素早いユニットほど、再攻撃で吉やすく、敵の玫撃を 
かわしやすくなります。 


回9 
必铵： 7 

m ： 〇 

持如： 23 
むこう系 


さいだい HP : 19 
いどう心く： 5 


3 7 5 2 

3 2 12 


。八ラメータ 


3 已 


，ん マツクス 

運 （ MAX20) : 

y —厶における幸運の度合いは、色々な所に関わって 
ノます。例えば運の高いユニットは、呪われた武器の 
ゾメージをめったに受けないことでしよ5。 

：•> マックス * 

I S(MAX20) : 

アイテムにはそれを扱ろための「武器レベル」が設定し 
「あります。設定値よりもこの値が小さいとそのアイ 
テムは使うことができません。 

マックス 

( 痛 (Max c * o 1 

' I ' “力0 この値が大きいほど敵から受けるダメージは 
小さくなります。 

I. (MAX 20 ) 

I 丨；ぼうぎよ まほうこうげきたい ていこうりよくしめ 

W ■ベ防御のこと。魔法攻撃に対する抵抗力を示します。 

; 1 だい HP(MAX52) 

<4りの値が高いユニットほど打たれ強いといろことに 
なります。 


りよく （ MAX12) 


しよう 


⑴リによっては移動ロスが生じますので、必ずしもこ 
の以値分の歩数を移動で$るとは限りません。 


八ラメI夕 
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こうげき 

攻撃バラ メータ 



こうげき 

攻撃力。その時点で装備している武器の固有の威力に 

くわ あたい あたい 

そのユニットの「ちから」を加えた値です。この値から 
敵の^?傭」又は嘴防」を引いた数値が1回の攻撃で与 
えられるダメージの量になります。 

めいちゆう 

げんざいそうび ぶき めいちゆうりつ しめ 

現在装備している武器の命中率を示します。ユニット 

すうち かか ぶきこゆう めい I 

の「わざ」の数値も関わっていますので、武器固有の命 
中率よりも高い数値になっています。 


敵の攻撃を回避する確率です。実際の戦闘では、地形 
効果が考慮されます。 


11 ■ 1“ マ . SI 1 今 

4\ .パ 


パラメ—夕 


1109 7 〇 3 系 

1102う 

. こ 

爱中〇辏 S 如?> 

攻命回必^抟 


n . いちげき で かくりつ 

必殺の一撃の出る確率 


速 


はや げんざいそうび 

|‘ ％速度のこと。ユニットの「速さ」から現在装備して 

ぶき おも ひ あたい てき こうそく 

いる武器の「重さ」を引いた値です。敵の「攻速」をある 

'どうわまわ かいこうげき 

IV 度上回っていると、2回攻撃がでぎます。 


11 へいそ？ビ ぶき とくてい てき たい とくべつ 

I 1 !在装備している武器に、特定の敵に対して「特別な 

.，上 ■、そ_ てき せんとう さい 

パ‘展」か有るとぎには、その敵との戦闘の際は、この 

，! ■ ら こうげきりよく 

れ値が攻撃力になります。 


、 てき しゆるい ひようじ 

Vr ^] のある敵の種類を表示します。 


5〇0〇〇)〇〇0〇 


せんとうがめん せつめい 

戦闘画面の説明 


ぼう 


I 3 の様子が棒グラフで示されます。 





パうティ兵 かいぞく 
ぎんの棚 一 LU 1 

111111111111 g i ■： !<!!«!1 ：t M 

HIT: 63 OEr ： ス 
fiTC ： 19 e tT : o 



S 率 F 5 力 c 5 力 

A w 
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A〆 ） ラ — ャ， 

安 


しは)るい 

ットの種類 




しゆるい とくちようおぼ 

ユニットの種類とその特徴を覚えておこう。 


□ ー ド 


園 

ゲームの 主人公で 

あるアリティアの 


アーマーナイト ( A ナイト） 


^^1 


ソシアルナイト （ S ナイト） 


うまの きし 

馬に乗った騎士。 

やり もち たたか 

槍を用いて闘ラ。 


繼 


重い鎧をまとった 

さし やり もち 

騎士。槍を用いて 

たたか 


^ しようかく 

a ナイトが昇格す 
る0 


| しようかく ^ K ^ m 1 

S ナイトが昇格す^^ i 

WMIBW る 0 単 


ベガサスナイト （ P ナイト） 


圍 


ペガサスに乗った 

き し ゆみ よわ 

騎士。弓に弱い。 


ドラゴンナイト （ D ナイト）■せんし 


圓 


ドラゴンに乗った 


H 騎士。 P ナイトが 
昇格する。 



闘いを仕事とする 
戦闘のプロ。 


めいしゆめいせい 

剣の名手。名声を 

… ようへいしよう力、く _ 

得た傭兵が昇格す 


斧を用いて闘ラ。 
力は強いが守備力 
が i 碧い0 



ナイト 


^2psr 


とうそく 


S ナイトや P ナイ 
卜が馬などから降 
りた状態。剣を用 

たたか 

いて闘ラ。 



鍵が無くても、 

や宝箱をあけるこ 
とがで吉る 0 
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魔道士やシスター 

しようかく 

が昇格する。 


スナイパー 


画 


ゆみ めいしゆ 

弓の名手。 アーチ 

しようかく 

ヤーが昇格する。 


マムク 

一卜 

! # mmm ' i • 

IT 9 Hi 

りゅうせき もち りゅう 

竜石を用いて竜に 

へんしん たたかでんせつ 

変身して闘ラ伝説 


ンター 



けいそうび ゆみへい もり 

軽装備の弓兵。森 
や山での闘いを得 
意とする。 


の種族。運が良い 
ほど長い間変身し 
てし〗られる。 


ホース メン 


うま の ゆみへい 

馬に乗った弓兵で 

いどうりよく たか 

移動力が高い。八 
ンターが昇格する。 


まとラし 


まどうしよ もち 

魔道書を用いて、 

まほうこうげき おこな 

魔法攻撃を行ラ。 


コマンド 


隣接した仲間に変 

しん へんしん 

身でぎる。変身す 
ると能力値も同じ 
になるが、経験値 
はちらえない。 





シスター 



せい つえ もち 

聖なる杖を用いて 

かいふく じゆもん 

回復の呪文などを 


唱える。 


おど0 

■nr 

u 漏 

いどうご なかま ふたた 

移動後の仲間を再 

こうどう 

び行動で吉るよろ 


に、不思議な踊り 

おうえん 

で応援する。 
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つ is 

剣 

口 —ド.ナイト 

ようへい ゆうしや とうぞく おど こ 

傭兵•勇者 • 盗賊 • 踊り子 

なまえ 

爸前 

めいちゆうりつ 

命中率 

いりよく 

威力 

ぉも^ 

MLV 

てつのつるぎ 

90 

5 

2 

1 

いりよく よわ かる つか 

威力は弱いが、軽くて使いやすい。 

はがねのつるぎ 

80 

B 

4 

2 

わざ すぐ もの もんだいな つか 

技に優れた者なら問題無く使える。 

ぎんのつるぎ 

ao 

12 

3 

a 

たいきゆうどひく いりよく ばつぐん 

耐久度が低いが威力は抜群。 

キルソード 

100 

B 

2 

7 

ひつさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 

アーマーキラー 

100 

6 

4 

3 

A ナイト • ジェネラルに特効。 

ドラゴンキラー 

BQ 

10 

4 

7 

力、りゆう ひようりゆう まりゆう ひりゆう 

火竜 • 氷竜•魔竜•飛竜 • □ナイトに特効。 

デビルソード 

BO 

1S 

10 

1 

あくま つるぎ うん わる じぶん 

悪魔の剣。運が悪いと自分にダメージ。 

サンダーソード 

SO 

一 

5 

B 

こう a きりよく ちよく/?、んリようよう まほうけん 

攻撃力 1 □になる。直間両用の魔法剣。 

レデイソード 

100 

12 

5 

1 

じよせい つか とうぞく ばんぞく とつ二う 

女性しか使えない。盗賊、蛮族などに特効。 

ソードキラー 

已〇 

日 

4 

日 

ようへい ゆうしや とつこう 

傭兵 • 勇者に特効。 

マスターソード 

100 

12 

5 

12 

ひつさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 


線 

めいちゆラりつ 

命中率 

ぃ 

威力 

—さ 


メリク ルソー ド 

100 

EO 

4 

12 

■しうけ つるぎ さいきよう けん 

王家の剣。最強の剣。 

レイピア 

90 

5 

1 

専用 

マルス • 踊り子月 

5 。 S ナイト • A ナイト系に特効。 

フアルシオン 

100 

10 

10 

専用 

マルス専用。全てのドラゴンに特効。 

こわれたつるぎ 

20 

□ 

20 

1 

もじどう こわ つるぎ あ 

文字通り壊れた剣。たまには当たる。 


やり 

槍 

S ナイト • パラディン • P ナイト 

□ナイト • A ナイト • ジェネラル 

なまえ 

名前 

めいちゆうりつ 

命中率 

いりよぐ 

威力 

ぉも_ 

MLA / 

!そみのやり 

100 

5 

2 

1 

いりよ < ひく かる つか 

威力は低いが、軽くて使いやすい。 

( つのやり 

100 

7 

0 

1 

けい きほんぶき 

ナイト系の基本武器。 

U がねのやり 

90 

1〇 

8 

2 

あつか 

小いので扱いにくいかも。 

ハんのやり 

0〇 

14 

7 

7 

こうはん しゅりょく 

ゲー厶後半の主力。 

イト キラー 

90 

5 

4 

4 

S ナイト • パラデインに特効。 

こやり 

70 

B 

20 

3 

* 1 • かんりようよラぶ き 

| D 間両用武器。 
















































































































































































なまえ 

名前 

めいちゅうりつ 

命中率 

いりよく 

威力 

mts 


キラーランス 

100 

0 

4 

B 

ひっさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 

グラディウス 

100 

20 

日 

12 

おうけ やり ちよく)！>、んりようよう さいきよう やり 

王家の槍。直間両用の最強の槍。 

こわれたや!9 

20 

□ 

20 

1 

文字通り壊れた槍。たまには当たる。 


ゅみ 

アーチヤー • スナイノ K 一 

八ンタ_ • ホースメン 

なまえ 

名前 

めいち ゆラり つ 

命中率 

い りよく 

威力 

mts 

®SLV 

てつのゆみ 

100 

B 

4 

1 

ゆみへい きほんぶき 

弓兵の基本武器。 

はがねのゆみ 

90 

a 

7 

3 

てつ ゆみ かいこうげ# とく 

鉄の弓でも1回攻撃なら、こちらがお得。 

ぎんのゆみ 

100 

13 

B 

7 

いりよく ばつぐん 

威力は抜群。 

キラーボウ 

100 

已 

3 

B 

ひっさつ いちげき で 

必殺の一撃が出やすい。 

パルティア 

100 

20 

7 

12 

おうけ ゆみ さいきようほのおゆみ 

王家の弓。最強の炎の弓。 

こわれたゆみ 

20 

□ 

20 

1 

文字通り壊れた弓。たまには当たる。 

いずれ fei を余ぶ M に轉氣。 MiwM 。 


— — ,- 

% 


せんし 

戦士 



なまえ 

皂前 

めいちゅうりつ 

命中率 

い M よく 

威力 

■さ 

MLA / 

てつのおの 

已〇 

已 

7 

1 

「けんし きほんぶき 

戦士の基本武器。 

よがねのおの 

70 

11 

9 

2 

、.いらゆうりつ ひく ぶん 

] 中率が低い分、 

てつ おの たいさ 

鉄の斧と大差ないかも。 


ておの 

BQ 

5 

9 

3 

1 K かんりようようぶき 

產間両用武器。 

んのおの 

0〇 

15 

7 

1 Q 

r か ラ 

高く売れる。 

ビルアクス 

70 

20 

20 

1 

1•ま おのうんわる じぶん 

调魔の斧。運が悪いと自分にダメージ。 

io れたおの 

20 

□ 

20 

1 

文字通り壊れた斧。たまには当たる。 


ど 4 しよ 

屬霤 

まどうし し さい 

魔道士 • 司祭 

なまえ 

名前 

めいちゆうりつ 

命中率 

いりよく 

威力 

■さ 

MLA / 

J 7 イア ー 

100 

5 

□ 

1 

|"| まほう ひようりゆう とつこう 

しの 魔法。氷竜に特効。 

りンダー 

ao 

0 

1 

3 

まほう 

山'の 魔法。 

ノリザー 

0〇 

0 

2 

5 

1 まほう かりゆう とつ二う 

氷の 魔法。火竜に特効。 






















































































































































その他の、敵のみが®ラ魔遒書。 

ドゥラー厶 

命中すれば HP 1になる。 

メテイオ 

隕石の魔法。〇。 

ウォーム 

虫を操る魔法。射程3-10。 

▽フー 

ガーネフ専用。攻撃を全て封じる。 


4 已 



m ぃ 

道具アイテムー覧 



だなる殺 

シスター. 綫 

なまえ 

名前 

S 盏 LV 


ライブ 

1 


かいふく 

HP を「ちから +10」 回復する。 

リライブ 

2 


かいふく 

HP を「ちから+ 2 〇」回復する。 

リカ八一 

3 


ぜんかい i " 11 " 1 

HP を全快させる。 

リブロー 

7 


適くの味方にライブの効果。 

, リザーブ 

S 


みかたぜんいん こうか 

味方全員にライブの効果。 

ワープ 

5 


かた はな ばしよ 

味方ユニットを離れた場所にワープさせる。 

M シールド 

日 


* U うぼうぎよ いちじてき 

W 法防御を一時的に +7 することができる。 

アンロック 

S 


關を開ける。 

サイレス 

!□ 


次のターンまで、味方も敵も魔法が使えない。 

ウォッチ 

11 


W 很で中が見えない地域を透視する。 

アゲイン 

20 


M t すべ もと もど 

»、ぃ1力済みのユニット全て元に戻す。 
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なまえ 

名前 

MLV 


レスキュー 

専用 


せんよう はな みかた よ よ 

ユミナ専用。離れた味方を呼び寄せる。 

シーフ 

専用 


せんよう とお たから(/こ あ 

マリーシア専用。遠くの宝箱を開けられる。 

八マーン 

専用 


せんよう ぶき たいきゆうど かいふく 

レナ、マリーシア専用。武器の耐久度を回復する。 

才一厶 

専用 


せんよう しぼう みかた ふつかつ 

エリス • ユミナ専用。死亡した味方を復活する。 


どうぐ 

道具 

アイテム 


- riT - 

名前 


きずぐすり 

HP 1 □ボイント回復する。 

とびらのかぎ 

扉を開ける。 

はねばしのかぎ 

跳ね橋を降ろす。 

たからのかぎ 

宝箱を開ける。 

せいすい 

魔法防御が一時的に7あがる。 

パワー 1 J ング 

力が4上がる。 

りゆラのたて 

守備力が3上がる。 

ひでんのしよ 

技が5上がる。 

スピードリング 

速さが5上がる。 

まよけ 

魔法防御が3上がる。 

てんしのころも 

さいだい あ 

最大 HP が7上がる。 

めがみのそラ 

運の良さが5±がる。 | 
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m ___ I ] 

マニュアル 

武器レベルが5上がる。 

ブーツ 

移動力が4上がる。 

きしくんしょう 

S ナイト • A ナイトが昇格。 

ゆうしやあかし 

よ3へいが昇格。 

しさいのゆびわ 

魔道士 • シスターが昇格。 

ひり ゆ 5のむち 

P ナイトが昇格。 

オリオンのや 

アーチヤ • 八ンターが昇格。 

ア イオテのたて 

特効を無効にする。 

シルバーカード 

通常の半額で A い物がでぎる。 

ン バーカード 

秘密の店に入るために必要。 


この他にもアイテムはい 
くつかある。ゲー厶を進 
め乙いけば手に入れるこ 
とがで吉§だろ5 〇 



























































































じ■んヵ^、だいぶかいしじせってい ？ 

登場人物紹介(第2部開始時の設定) 



マルス 

ア 1 J ティアの王子。暗黒戦争に 
より荒れ果てた国土の復 

きゆうぜんりょく 

旧に全力をつくす。 



\ 
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登場人物 


ドーガ 

アリティア宮廷騎士団が 
誇る A ナイト。 



シーダ 

こんれい じゅんびちゅう 

婚礼の準備中ながらも、マルス 
の目を盗んでは時々、剣の修業 
をしている。 
















































liiiiiiiimiim 


ゴードン 

いま いちばん 

今ではアリティアー番の 



暗黒戦争の後、アリティア 

きゆうていきしだん しがん 

宮廷騎士団に志願。 
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登場人物 


______曝 



洛の手引 その1 

うはんいない はい ぐん しんげ# 

訪 範囲内に入るまで、じっとマルス軍の進撃を 
っている敵がたくさん登場します。一度にたく 
んの敵の移動範囲に入らないよラ、確かめなが 
1撃していきましよう。 




登場人物 
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おうこくぐん たいちよう 

烈ス^?軍の随として、 
国王の警護をしている。 



ナ八ール 

あ么こくせんそう あと しようそくふめい 

暗黒戦争の後、消息不明 


こうりやく てびき V 

攻略の手引 その8 

竽換 r 受けとった Mi をすぐに蓮ラとか、を 
S け5?ヌてすぐ 1 ■という， 3 、うに、コマンドを# 


かつよう 


こうどう 


効に活用すれば、 i 叙な荇®が m つます。 
ターンの節鉍は iii の ii となるでしょろ c 


登場人物 
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アベル 

い LUf 

兵を退き、アリティアで 

んがん みせ ひら 

:ン、願の店を開いている。 


マルス出兵の際に、留守の 

まか 

アリティアを任される。 
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彎_讎__|||||| I ___画谦 



攻略の手引 

し！♦つげ# 

出撃しないユニットにアイテムを持たせたままだ 
と、いざとい5時に使えません。そんなことの嘉 
いよろ、進撃準備の蔭にひとまずに i けて 
おくと良いでしよ5。 


略の手引 その4 

せつめいぶん み こうりよく わ 

イテムの説明文を見ても、効力がよく分からな 


'物も手に入ることでしょう。そんなアイテムの 

リよく たたか も 

力は、いつも闘っているユニットに持たせてお 
うちに、わかってくることでしょう。 


登場人物 
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覆誦 _111111 ill 


あんこくせんそうあと 

暗黒戦争の後、 
バヌトウと共 
に旅立つ。 



かつて一緒に闘った者を、すぐに説得できるとは 


かぎ 


限りません。時がたてば、きっと説得できるはず 


ちか 


ばあい 


ですので、「近寄るな」と言われた場合には、素直 


ちか 


ほう 


に近づかない方が、よいでしょろ。 
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登場人物 


| 任天堂公式ガイドブック 小学館 



/ i W "マ：： 一 \ 

最妙遽^ィン料引 t 


gi———y ,y, ぃ , v, . 

二」 - 一 J 


企画 •級！^^^ 小学館 
:国の書店で好評発売中 / g 的円 


込 


醬吿: 

ビデオゲームのコピーは法律で禁じられています。 
fi 天堂のゲーム • ソフトは著作権によって全世界で保護されてい 
上す。もしコピー品を入手されたならば、すべて廃棄処分してく 
たさい。違反者は罰せられますので、ご注意ください。 

ベ不明な点は取扱説明書に記載されている任天堂株式会社まで御 
絡 < ださい。 

WARNING : 

h is a serious crime to copy video games accordina to 
(Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 
(opyright rights worldwide. Please destroy any illegal copies 
that may come into your possession. Violators will be 
prosecuted. 

If you have any question, please contact Nintendo Co.,Ltd. 

(;k Idress and telephone number are as being appeared in the 
user’s instruction manual). 

禁無断転載⑧1990,1 993 NinTendo 
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